
Cite le plus 
d’éléments 
possibles sur 
cette 
œuvre.

Quelle est la 
hauteur de
cette œuvre et

comment a-t-elle 
été réalisée 
d’après toi ?
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Invente un titre 
pour cette œuvre !

Explique ton 
choix.

Q
uelle ém

otion 
se dégage de 
cette œ

uvre ?

Décris-nous 
le  personnage 

qui te plaît 
le plus.

D’après toi, 
que raconte 

cette œuvre ?
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COCOTTE DES DÉFIS

Vous visitez l'Arc de triomphe en famille ou en groupe ? 
Cette cocotte peut être utilisée tout au long du parcours, face aux œuvres, 

de l'extérieur à la terrasse, pour animer votre aventure.              
À vous de jouer !

RÈGLES DU JEU

1. Définissez un joueur par défi.
2. Le joueur choisit un numéro.
3. Il/elle ouvre ou ferme la cocotte autant de fois 
    que le numéro.
4. Parmi les quatre défis, il/elle en choisit un.
5. Il/elle répond au défi sous le rabat.

Conception du jeu : Célia Nosenzo, service culturel et éducatif, Arc de triomphe-CMN / Conception graphique : Laurette Architecte. 2025

INSTRUCTIONS DE CONSTRUCTION

1. Découper le contour de la cocotte                          .
2. Marquer les 2 plis                           puis rouvrir.
3. Plier le long des pointillés             
    puis tourner la feuille.
4. Plier le long des pointillés                              .

Bon à savoir : les plis se font côté couleur, sur les lignes.


